Дисципліни, які вивчаються при здобутті першого (бакалаврського) рівня вищої освіти
Цикл  загальної  підготовки
1. Навчальні  дисципліни  природничо-наукової  підготовки

	Вища математика

	Фізика

	Фізико-хімічні основи поліграфії

	Основи електротехніки та електроніки

	Інженерна графіка

	Прикладна комп’ютерна графіка (AutoCAD, T-Flex)

	Теоретична і прикладна механіка

	Інформатизація видавничо-поліграфічного виробництва:
1. Алгоритмічні мови і програмування (Python)
2. Формування баз даних галузі (Access)


2. Навчальні  дисципліни  базової  підготовки

	Економіка і організація виробництва

	Охорона праці та цивільний захист

	Екологічні навчальні дисципліни

	Матеріали видавничо-поліграфічного виробництва:
1. Загальне матеріалознавство

2. Видавничо-поліграфічні матеріали

	Управління якістю у поліграфії

	Теорія кольору

	Обладнання видавництв і поліграфії

	Технології обробки інформації:
1. Обробка текстової інформації (Word, Math Type)
2. Обробка графічної інформації (Adobe Photoshop, Adobe Lightroom, Adobe Camera Raw, Adobe Color)


3. Навчальні  дисципліни  соціально-гуманітарної  підготовки
	Історичні навчальні дисципліни

	Україномовні навчальні дисципліни

	Філософські навчальні дисципліни

	Психологічні навчальні дисципліни

	Правові навчальні дисципліни

	Фізичне виховання або основи здорового способу життя

	Іноземна мова, іноземна мова професійного спрямування


Цикл професійної підготовки
	Вступ до спеціальності

	Проектування видавничо-поліграфічного виробництва

	Технології поліграфічного виробництва:
1. Формні процеси

2. Друкарські процеси

3. Брошурувально-палітурні процеси

4. Технології оздоблення поліграфічної продукції

5. Технології виготовлення паковань і тари

	Технології електронних видань (верстка мережевих видань Dreamweaver, HTML, CSS)

	Конструювання поліграфічної продукції:
1. Конструювання і типографіка видань

2. Конструювання паковань

	Цифрові медіатехнології: 
1. Технічні та програмні засоби обробки інформації (Adobe   Illustrator, Cerber)
2. Комп’ютерна верстка (QuarkXPress, Adobe InDesign)
3. Процеси і технології цифрового друку

	Медійна інженерія
1. Основи медіатехнологій (основи 3D моделювання)
2. Інтерактивні мережеві видання

3. Технології обробки мультимедійного контенту (Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects, Adobe Audition, Audacity)

	Основи дизайну

	Зберігання, реставрація поліграфічної продукції

	Технологічні процеси механічної обробки деталей поліграфічного обладнання 

	Інформаційні технології

	Основи реклами та PR

	Методи і засоби контролю поліграфічної продукції

	Ергономіка у поліграфії


