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Програма навчальної дисципліни 
1. Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та результати навчання 
Програму компонента «Комп’ютерна практика» складено відповідно до освітньої програми  

«Дизайн» першого (бакалаврського) рівня вищої освіти спеціальності В2 Дизайн. Основне 
завдання викладення цього компонента освітньої програми полягає у практичній апробації 
набутих теоретичних знань. Зміст комп’ютерної практики полягає в закріпленні знань з основ 
цифрових технологій дизайну, засвоєнні принципів роботи сучасних графічних інструментів і 
методів проєктування, а також у розумінні технологічних процесів створення візуального 
продукту відповідно до актуальних тенденцій та вимог професійної дизайнерської галузі. 

Комп’ютерна  призначено для формування таких предметних здатностей студентів:  
- практичного застосування та апробації набутих теоретичних знань з виготовлення 

друкованих дизайнерської галузі; 
- здобуття практичних навичок з застосування цифрових технологій та програмних 

інструментів для створення різного типу дизайнерських рішень; 
- здобуття практичних навичок з технології створення та використання необхідних 

матеріально-технічних засобів для виготовлення дизайнерської продукції; 
- самостійно виконувати реальні індивідуальні і проєктні завдання, дотримуючись 

технічного завдання та правил оформлення.  
Метою комп’ютерної практики є формування початкових професійних компетентностей у 

сфері використання комп’ютерних технологій у дизайні, оволодіння базовими навичками роботи 
з графічними редакторами, інструментами проєктування, моделювання та візуалізації різних 
типів дизайнерських об’єктів, розвиток професійного мислення та прищеплення умінь 
організаторської діяльності в умовах трудового колективу. 

Результати навчання: засвоєння основ роботи з цифровими інструментами дизайну під час 
розроблення реальних дизайн-макетів для друкованої продукції. 

Вміння:  введення та опрацювання текстової та ілюстраційної інформації із застосуванням 
різного типу програмного забезпечення; обробки  графічної інформації; організації цифрового 
робочого середовища; оформлення проєктної документації та презентації своєї роботи. 

Досвід: виконання реальних дизайнерських завдань у цифровому середовищі; ознайомлення із 
усіма етапами проєктування – від ідеї до презентації дизайнерського продукту; взаємодії з 
керівництвом та командою; дотримання професійних стандартів та слідування гайдлайнів. 



Комп’ютерна практика формує здатність до сприйняття, узагальнення та аналізу 
інформації; здатність застосовувати отримані знання для вирішення завдань професійної 
діяльності. 

Після проходження практики здобувачі мають продемонструвати такі результати 
навчання: 

Загальні компетентності (ЗК) 
ЗК 01 Знання та розуміння предметної області та розуміння професійної діяльності. 
ЗК 05 Здатність працювати в команді.  
ЗК 06 Здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт. 

Фахові компетентності спеціальності (ФК) 
ФК 02 Здатність здійснювати формоутворення, макетування і моделювання об’єктів 

дизайну. 
ФК 03 Здатність здійснювати композиційну побудову об’єктів дизайну. 
ФК 07 Здатність використовувати сучасне програмне забезпечення для створення 

об’єктів дизайну. 
ФК 08 Здатність здійснювати колористичне вирішення майбутнього дизайн-об’єкта 
ФК 11 Здатність досягати успіху в професійній кар’єрі, розробляти та представляти 

візуальні презентації, портфоліо власних творів, володіти підприємницькими 
навичками для провадження дизайндіяльності. 

ФК 12 Здатність здійснювати розробку продуктів мультимедійного дизайну та їх 
наповнення з урахуванням сучасних тенденцій і технічних досягнень галузі 
мультимедійного дизайну 

ФК 13 Здатність здійснювати розробку дизайну друкованої продукції з урахуванням 
сучасних тенденцій соціальноекономічного, культурного розвитку, технологій 
поліграфічного виробництва, сучасного поліграфічного матеріалознавства. 

 
Програмні результати навчання 

ПРН 01 Застосовувати набуті знання і розуміння предметної області та сфери 
професійної діяльності у практичних ситуаціях. 

ПРН 05 Розуміти і сумлінно виконувати свою частину роботи в команді; визначати 
пріоритети професійної діяльності. 

ПРН 06 Усвідомлювати відповідальність за якість виконуваних робіт, забезпечувати 
виконання завдання на високому професійному рівні. 

ПРН 17 Застосовувати сучасне загальне та спеціалізоване програмне забезпечення у 
професійній діяльності (за спеціалізаціями). 

ПРН 18 Відображати морфологічні, стильові та кольоро-фактурні властивості 
об’єктів дизайну. 

ПРН 19 Розробляти та представляти результати роботи у професійному середовищі, 
розуміти етапи досягнення успіху в професійні кар’єрі, враховувати сучасні 
тенденції ринку праці, проводити дослідження ринку, обирати відповідну 
бізнес-модель і розробляти бізнес-план професійної діяльності у сфері дизайну. 

ПРН 20 Використовувати у професійній діяльності знання методів проєктування 
продуктів мультимедійного дизайну з урахуванням вимог споживача. 

ПРН 21 Розробляти дизайн друкованої продукції з урахуванням сучасних тенденцій 
соціальноекономічного, культурного розвитку, технологій поліграфічного 
виробництва, сучасного поліграфічного матеріалознавства. 

 
2. Пререквізити та постреквізити дисципліни (місце в структурно-логічній схемі навчання за 

відповідною освітньою програмою) 
Пререквізити: студент повинен володіти базовими навичками роботи з ПК, роботою з 

програмами векторної і растрової графіки. 



 
Постреквізити: практичний досвід; навички роботи з професійними програмами, здатність 

виконання індивідуальних проєктів; формування цифрової компетентності. 
 
3. Зміст навчальної дисципліни  
Зміст комп’ютерної практики повинен забезпечувати виконання мети і всіх завдань, вказаних у 

програмі. При проходженні комп’ютерної практики студент повинен детально ознайомитись з 
діяльністю підприємства, на якому проходить практика, з технологічними процесами та 
організацією діяльності підприємства, приділяючи особливу увагу процесам, які безпосередньо є 
предметом індивідуального завдання. 

При наданні практиканту необхідних можливостей зі сторони підприємства, студент може 
виконувати роботу на одному з робочих місць. Зміст комп’ютерної практики передбачає оволодіння 
основами роботи з операційними системами та файловими структурами, засвоєння принципів 
комп’ютерної графіки у растрових і векторних редакторах (Adobe Photoshop, Illustrator, CorelDRAW 
чи їх аналогах), виконання практичних завдань із створення та редагування зображень, макетів і 
шрифтових композицій. Студенти набувають початкових навичок цифрового проєктування та 
візуалізації дизайнерських об’єктів, особливостями підготовки макетів сувенірної та рекламної 
продукції до друку, принципами кольорокорекції, композиції й типографіки. Значна увага 
приділяється створенню презентаційних матеріалів та підготовці звітних матеріалів для захисту 
результатів практики. 

 
4. Навчальні матеріали та ресурси 
Базова навчальна література 

1. Хмілярчук, О. І. Прикладна комп’ютерна графіка [Електронний ресурс] : практикум для 
студентів, які навчаються за спеціальністю 186 «Видавництво та поліграфія», спеціалізаціями 
«Поліграфічні медіатехнології», «Технології електронних мультимедійних видань», «Цифрові 
технології репродукування» / О. І. Хмілярчук, К. І. Золотухіна ; КПІ ім. Ігоря Сікорського. – 
Електронні текстові дані (1 файл: 18,39 Мбайт). − Київ : КПІ ім. Ігоря Сікорського, 2018. – 101 с. - 
https://ela.kpi.ua/handle/123456789/22743 

2. Комп’ютерна графіка. Комп’ютерний практикум [Електронний ресурс] : навч. посіб. для 
студ., які навчаються за спеціальністю 023 «Образотворче мистецтво, декоративне мистецтво, 
реставрація», освітньою програмою «Образотворче мистецтво» / КПІ ім. Ігоря Сікорського ; уклад. 
К. О. Чепурна. – Електронні текстові дані (1 файл: 8,23 Мбайт). – Київ : КПІ ім. Ігоря Сікорського, 
2020. – 64 с. – Назва з екрана. - https://ela.kpi.ua/handle/123456789/41499 

3. Технології опрацювання графічної інформації. Практикум [Електронний ресурс] : навч. 
посіб. для студ. спеціальності 186 «Видавництво та поліграфія» / К. О. Чепурна, О. І. Хмілярчук ; КПІ 
ім. Ігоря Сікорського. – Електронні текстові дані (1 файл: 19.68 Мбайт). – Київ : КПІ ім. Ігоря 
Сікорського, 2022. – 120 с. – https://ela.kpi.ua/handle/123456789/52316 

 
Допоміжна навчальна література 

1. Брюханова Г.В. Комп'ютерні дизайн-технології: навч. посіб. К.: Центр учбової літератури, 
2021. 180 с. (Науково-технічна бібліотека ім. Г. І. Денисенка Національного технічного університету 
України «Київський політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського») 

2. Куленко М. Я. Основи графічного дизайну : підручник для здобувачів вищих навчальних 
закладів / за редакцією Є.А. Антоновича; Міністерство освіти і науки України ; Київський 
національний університет будівництва і архітектури. Київ : Кондор, 2018. 543 с. (Науково-технічна 
бібліотека ім. Г. І. Денисенка Національного технічного університету України «Київський 
політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського»). 



3. Іттен Й. Мистецтво кольору. Суб'єктивний досвід і об'єктивне пізнання як шлях до 
мистецтва: навчальний посібник. / Іттен Й., ред. О. Плаксій, перекладач С. Святенко. Видавництво 
ArtHuss, 2022. 96 с. (Науково-технічна бібліотека ім. Г. І. Денисенка Національного технічного 
університету України «Київський політехнічний інститут імені Ігоря Сікорського»). 

4. Прокопович Т. А. Основи кольорознавства : навч. посіб. Друге видання, доповнене, 
перероблене. Луцьк: Волинський національний університет ім. Лесі Українки, 2022. 124 с. 
https://evnuir.vnu.edu.ua/bitstream/123456789/20686/1/Prokopovych_posibnik_Osnovi_koloroznavs
tva.pdf  

5. Каталог шрифтів [Електронний ресурс]: довідник / уклад.: Денисенко С. М. Київ: НАУ, 
2021. 52 с. http://surl.li/axkzcb.     

 
Перебуваючи на базі практики, студент може ознайомитись з внутрішніми стандартами 

підприємства, що стосуються вимог до стандартизації виробничих процесів чи продукції, що 
випускається; галузевими стандартами, ТУ, ДСТУ, ISО тощо. Також можливе ознайомлення з 
посадовими інструкціями працівників різних підрозділів. 

 
Навчальний контент 

5. Методика опанування навчальної дисципліни (освітнього компонента) 
Під час виконання індивідуального завдання комп’ютерної практики студент досліджує та 

застосовує ключові етапи дизайнерського процесу: аналізує вимоги, збирає вихідні дані, добирає 
візуальні референси та визначає концепцію майбутнього продукту. Студент ознайомлюється з 
відповідними технологічними процесами цифрового виробництва, вивчає функціональні 
можливості програмних засобів, необхідних для реалізації проєкту, та опановує їх на практиці. У 
процесі роботи він добирає потрібні матеріали – графічні ресурси, шрифти, колірні палети, 
інструменти та техніки – відповідно до технічного завдання керівника практики. Студент також 
аналізує особливості робочих процесів у дизайнерській діяльності, визначає послідовність операцій 
для створення візуального продукту, оцінює ресурси та цифрові інструменти, необхідні для якісної 
реалізації проєкту. 

Індивідуальне завдання практики формулюється згідно із затвердженою робочою програмою і 
силабусом з практики та з врахуванням професійної підготовки здобувачів вищої освіти керівником 
практики від університету та узгоджується із керівником практики від підприємства. Матеріали, 
отримані студентом під час виконання індивідуального завдання, можуть у подальшому 
використовуватися для виконання курсових/дипломних робіт. Індивідуальне завдання має 
враховувати здібності, побажання та теоретичну підготовку здобувача вищої освіти, що створює 
додаткову зацікавленість в його виконанні.  

Тема, зміст та календарний план-графік індивідуального завдання вноситься у щоденник 
практики та затверджується керівниками практики.  

Тема індивідуального завдання повинна передбачати глибше вивчення здобувачем вищої 
освіти певної наукової або виробничої проблеми та  зазвичай містить у собі об’єкт дослідження.  

Зміст індивідуального завдання має чітко окреслювати основне завдання, яке має виконати 
здобувач вищої освіти упродовж проходження практики, та зазвичай містить у собі предмет 
дослідження.  

Відповідно до теми та змісту формується індивідуальний календарний план-графік виконання 
основних завдань здобувачем вищої освіти.  

Виконання індивідуального завдання активізує діяльність студентів, розширює їх світогляд, 
підвищує ініціативу і робить проходження практики більш конкретним і цілеспрямованим. Зміст 
індивідуального завдання повинен відповідати, як завданням навчального процесу, так і потребам 
бази практики, враховувати їх можливості та пропозиції. 

Для студентів, які навчаються без відриву від виробництва, може бути складений 
індивідуальний план, у якому враховується специфіка постійного місця роботи. У випадку 



дистанційного проведення практики (за погодженням кафедри та бази практики) здобувачі 
автономно працюють над виконанням усіх поставлених у робочій програмі завдань.  

 
Заплановані види навчальної діяльності та методи навчання  
Відповідно до теми та змісту формується індивідуальний календарний план-графік 

виконання основних завдань здобувачем вищої освіти. У загальному випадку комп’ютерна 
практика має відповідати наступному графіку.  

 
№з/п Зміст Термін виконання 

1.  Прибуття студента на практику, оформлення та 
отримання перепустки 

Перший день 

2. Проведення інструктажу з техніки безпеки та охорони 
праці 

Перший день 

3. Проведення екскурсій по підприємству, ознайомлення з 
місцем роботи 

Перший / другий день 

4. Виконання програми практики та індивідуального 
завдання (із щотижневою перевіркою) 

Упродовж усієї практики 

5. Оформлення щоденника, звіту та складання заліку з 
практики 

Останній тиждень практики 

6. Підготовка до заліку з практики Останній тиждень практики 
 
Застосовуються такі методи навчання: 
1) евристичний або частково-пошуковий метод навчання, що забезпечує активізацію 

мислення, сприяє самостійності прийняття рішень виконання індивідуального завдіння, 
формуванню здатностей аналізу, синтезу, узагальнення, розкриття особистісного потенціалу 
студента та можливості для самоствердження й саморозвитку; 

2) дослідницький метод, де аналіз матеріалу, постановки проблем і завдань та  короткого 
усного або письмового інструктажу студентів здійснюється керівником для подальшої 
самостійної роботи з вивчення літератури, пошуку джерел, ведення спостереження й 
вимірювання, обчислення, статистичної обробки результатів та інші дії пошукового характеру. 
Фактично студенти самостійно виконують увиразнення завдання, здійснюють його 
обґрунтування, висувають припущення, виконують пошук відповідних джерел необхідної 
інформації, процес рішення завдання також самостійний. Це сприяє найбільш повному виявленню 
ініціативи, самостійності, творчого пошуку. 

 
6. Заняття та екскурсії під час практики 
Під час проходження комп’ютерної практики та для більш глибокого розуміння певних 

процесів, зі студентами на базі практики можуть проводити заняття та екскурсії. Планування 
і проведення їх здійснюється спільно з керівниками практики від університету та бази практики.  

Заняття під час практики можуть проводиться у вигляді лекцій, семінарів, практичних і 
лабораторних робіт, які сприятимуть поглибленню теоретичного навчання з використанням 
матеріальних можливостей і готової продукції, виготовленої на базі практики. Для проведення 
таких занять необхідно залучати найбільш кваліфікованих співробітників бази практики.  

За можливістю, під час практики проводяться екскурсії з метою надбання студентами 
найбільш повної уяви про базу практики, її структуру, взаємодію її окремих підрозділів, діючу 
систему управління. Для поширення світогляду і ерудиції студентів екскурсії доцільно проводити 
не тільки на базі, де вони проходять практику, але і на інших підприємствах, організаціях і 
закладах суміжних галузей. Кількість годин, що відводиться на заняття та екскурсії для 
студента, не повинна перевищувати шести годин на тиждень. 

 



Політика та контроль 
7. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 
Академічна доброчесність. Політика та принципи академічної доброчесності визначені у 

розділі 3 Кодексу честі Національного технічного університету України «Київський політехнічний 
інститут імені Ігоря Сікорського». Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Норми етичної поведінки. Норми етичної поведінки студентів і працівників визначені у 
розділі 2 Кодексу честі Національного технічного університету України «Київський політехнічний 
інститут імені Ігоря Сікорського». Детальніше: https://kpi.ua/code. 

Процедура оскарження результатів контрольних заходів. Студенти мають можливість 
підняти будь-яке питання, яке стосується процедури контрольних заходів та очікувати, що 
воно буде розглянуто згідно із наперед визначеними процедурами. 

Студенти мають право оскаржити результати контрольних заходів, але обов’язково 
аргументовано, пояснивши з яким критерієм не погоджуються відповідно до оціночного листа 
та/або зауважень. 

Інклюзивне навчання. Навчальна дисципліна «Комп’ютерна практика» може викладатися 
для більшості студентів з особливими освітніми потребами, окрім студентів з серйозними 
вадами зору, які не дозволяють виконувати завдання за допомогою персональних комп’ютерів, 
ноутбуків та/або інших технічних засобів. 

Навчання іноземною мовою. Враховуючи специфіку навчальної дисципліни, деякі поняття та 
навчальний матеріал вивчаються на англійській мові (фрагментарно). Також у процесі 
викладання навчальної дисципліни використовуються відеоматеріали на англійській мові 
(переклад на українську мову за допомогою субтитрів для полегшення сприйняття матеріалу). 

Враховуючи студентоцентрований підхід, за бажанням студентів, допускається вивчення 
матеріалу за допомогою англомовних онлайн-курсів за тематикою, яка відповідає тематиці 
конкретних занять. 

 
8. Види контролю та рейтингова система оцінювання результатів навчання (РСО) 
Під час проходження практики студент в обов’язковому порядку веде та оформлює у 

відповідності до правил щоденник, в який записує виконану роботу по тижнях. Записи повинні 
бути стислими, конкретними, точно відображати зміст та обсяг виконаної роботи. У 
щоденнику також повинні бути відмітки (по тижнях) від керівників практики на підприємстві 
про виконану студентом-практикантом роботу, а також загальний їх відгук про проходження 
практики на даному підприємстві, з завіреним печаткою підписом керівника практики від 
підприємства. Дати прибуття на практику та вибуття мають бути завірені підписом 
представника підприємства та печатками. 

Після закінчення практики студент подає на кафедру робочий щоденник і звіт про практику, 
підписаний керівником практики від підприємства. Підпис керівника практики від підприємства 
повинен бути завірений і скріплений печаткою повноваженою особою відділу кадрів або 
канцелярії. Якщо керівництво практикою здійснював директор або інша повноважена 
відповідальна особа, то на їх підпис ставиться печатка організації. 

Переданий на кафедру у встановленому порядку на кафедрі звіт перевіряється керівником 
практики від кафедри. Якщо за результатами перевірки звіту виявлено його відповідність 
встановленим вимогам, звіт рекомендується до захисту перед комісією. У випадку виявлення 
невиконаних робіт, невідповідності вимогам факультету, звіт направляється на 
доопрацювання. 

За результатами перевірки звіту безпосередній керівник практики від університету пише 
загальний відгук й визначає оцінку, з якою звіт рекомендується до захисту перед комісією. Оцінка 
керівника практики носить лише рекомендаційний характер і не є обов'язковою оцінкою захисту 
для комісії. 

 
Критерії оцінювання 



Оцінювання проходження практики здійснюється з урахуванням своєчасності подання 
необхідних документів з практики, якості підготовленого звіту, виконання індивідуальних 
завдань, відгуку керівника, рівня знань та рівня захисту здобувача вищої освіти за 
диференційною шкалою, яка характеризує успішність здобувача вищої освіти. 

Рейтингова система оцінювання з практики має дві складові: стартову складову та 
складову захисту. 

Стартовова складова призначена для оцінювання керівником практики з боку бази практики 
діяльності здобувача вищої освіти під час проходження практики.  

 
Оцінювання стартової складової: 
 

повне та своєчасне виконання усіх поставлених завдань, із дотриманням 
усіх правил поведінки у трудовому колективі 38 – 40 балів 

повне та своєчасне виконання усіх поставлених завдань, однак із 
порушеннями трудової дисципліни 31 – 37 балів 

неповне та/або несвоєчасне виконання усіх поставлених завдань, однак 
із дотриманням усіх правил поведінки у трудовому колективі 0 – 30 балів 

повна відсутність проведеної роботи 0 балів 

 
Складова захисту призначена для оцінювання захисту результатів практики комісією з 

проведення семестрового контролю, що включає оформлення звіту про практику, ведення 
щоденника практики, презентацію здобувача результатів проходження практики під час 
захисту звіту, відповідей на запитання членів комісії з проведення семестрового контролю 
тощо. 

Оцінювання складової захисту: 
 

повна, вичерпна відповідь на поставлені запитання, наявні всі потрібні 
документи, звіт про практику вичерпний, роботу схвалено керівником 58 – 60 балів 

відповіді неточні й розмиті, з незначною кількістю помилок, але матеріали 
практики оформлені коректно, самостійно і роботу схвалено керівником 51 – 57 балів 

відповіді неповні, з деякою кількістю грубих помилок, матеріали практики 
фрагментарні, але задовольняють мінімальні критерії, роботу схвалено 
керівником 

30 – 50 балів 

відповідь незадовільна, але матеріали практики оформлені коректно, 
роботу схвалено керівником 0 – 30 балів 

відповідь незадовільна і звітні матеріали практики відсутні 0 балів 

 
За результатами захисту комісія з проведення семестрового контролю підсумовує бали за 

стартовою складовою та складовою захисту, зводить до рейтингової оцінки та переводить до 
оцінок за університетською шкалою. 

Сума стартових балів і балів за залік практики переводиться до залікової оцінки згідно з 
таблицею: 

 



Бали Оцінка 

100…95 Відмінно 

94…85 Дуже добре 

84…75 Добре 

74…65 Задовільно 

64…60 Достатньо 

Менше 60 Незадовільно 
 
Результати практики заносяться до заліково-екзаменаційної відомості. Оцінка з 

комп’ютерної практики  прирівнюється  до оцінок з теоретичного навчання й враховується при 
підведенні підсумків загальної успішності здобувачів вищої освіти. 
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